Краткий обзор
Славные герои не появляются ниоткуда – их нужно создать! Раса, класс, мировоззрение, умения, черты и снаряжения – все составляющие безупречного героя, готового вырядиться на поиски славы и богатства. В Roll Player вы конкурируете со своими соперниками за создание славного фантазийного героя всех времен, что отправится в эпический поход. Выбирайте и бросайте кости, чтобы развить способности своего персонажа. Покупайте оружие и броню, чтобы снарядить героя. Развивайте умения и черты своего героя, чтобы подготовить его к будущему походу. Зарабатывайте звездочки Славы, создавая совершенного героя. Игрок с наибольшим количеством звездочек Славы побеждает в игре!
Компоненты:
	Сумочка для кубиков
	6 листов Персонажей
	12 жетонов Персонажа

	60 Золотых монет
	6 жетонов Харизмы
	(2 каждого цвета)

	73 Кубика:
	101 карта:
	1 Правила

	10 зеленых
	4 карты Памятки
	

	10 синих
	6 карт Класса
	

	10 красных
	16 карт Предысторий
	

	10 фиолетовых
	17 карт Мировоззрения
	

	10 черных
	53 карты Рынка
	

	10 белых
	5 карт Очередности
	

	13 желтых
	
	












ЛИСТ ПЕРСОНАЖА
На Листе Персонажа вы развиваете своего персонажа в течение игры. Каждый игрок развивает персонажа размещая кости на 18-ти полях, что образуют шесть рядов Способностей и также улучшает их характеристики картами Умений, Рас, Оружия и Доспехами. На этом Листе также отслеживается Мировоззрение персонажа. Обратите внимание, что каждый лист имеет как мужскую, так и женскую стороны, которые отличаются лишь изображениями.
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1. Раса
В каждом листе персонажа есть другая раса, которая может повлиять на окончательные оценки атрибутов персонажа.
Некоторые расы имеют бонус или штраф, применяемые к определенным строкам атрибутов.
2. Класс
Класс персонажа - их профессия в мире. Игроки получают карточку класса во время начала игры, которая размещается здесь.
3. Построение
Выравнивание персонажа указывает их личность и отношение к миру и его жителям.
Игроки получают карту Выравнивания во время начала игры, которая размещается здесь.
4. Строки атрибутов
Шесть атрибутов определяют физическое, умственное и социальное мастерство персонажа. Каждая строка атрибутов состоит из:
а. Атрибут - Название атрибута: Сила (STR), Ловкость (DEX), Конституция (CON), Интеллект (INT), Мудрость (WIS) и Харизма (CHA).
b. Ячейки - каждая строка атрибутов содержит три ячейки. По ходу игры кубики будут помещены в эти ячейки. К концу игры все ячейки будут заполнены. Кубики в каждой строке атрибутов суммируются, чтобы определить итоговый показатель атрибута.
c. Действие атрибута - игрок может выполнить действие атрибута после размещения кубика в строке атрибута; рядом с каждой строкой символ напоминания.
d. Плюс / минус - некоторые строки получают бонус или штраф за определенные атрибуты, которые применяются во время финального подсчета очков.
5. Предыстория
Карта Предыстории раскрывает секреты о прошлом персонажа.
Игроки получают карту Предыстории во время раскладки, которая размещается здесь.

6. Карты рынка
Есть четыре области вокруг внешней страницы персонажа для организации рыночных карт, купленных во время игры:
Оружие, Доспехи, Черты и Навыки.

7. Итоговая оценка
Условия подсчета очков после окончания игры.

Сумка для кубиков и кубики
На протяжении всей игры кубики вытягиваются из сумки и помещаются в строки атрибутов каждого игрока на Листе персонажа. Кубики всегда берутся, не глядя в сумку. Если игрок случайно набирает слишком много кубиков из сумки, необходимо вернуть их все и повторно взять необходимое количество.
Карты подсказок
Каждый игрок получает карту подсказок, которая включает в себя сводку последовательности воспроизведения на передней панели.
Задняя часть используется для подсчета очков репутации в конце игры.
Карты класса
[image: ]Каждый игрок получает одну карту Класса, определяя профессию и приключения своего персонажа. Карта класса имеет два варианта для игрока на выбор, по одному с каждой стороны. Каждый класс имеет свои собственные уникальные цели и атрибуты, особые способности. 
1. Цели атрибута
Определяет желаемую оценку для каждого атрибута и показывает, как много звезд репутации, которые игрок получит в конце игры при достижении каждой цели атрибута.
2. Название класса
3. Способность класса
Каждый класс обеспечивает уникальную мощность, доступную игроку.
4. Цвет класса
Показывает, какие цветные кубики будут представлять Звезды репутации на конец игры.
Карты предыстории
[image: ]
Каждый игрок получает карту Предыстории для своего персонажа, которая описывает историю персонажа и дает возможность заработать репутацию Звезд в конце игры. 
1. Сетка атрибута
Показывает 18 возможных ячеек в шести строках атрибутов. Шесть ячеек в сетке показывают кости конкретных цветов.

2. Название предыстории
3. Описание предыстории
4. Награда звездной репутации
В конце игры игроки зарабатывают репутацию Звезд для сопоставления цветов кубиков в строках атрибутов их Листа персонажа для цветов и позиций фигур на их карте Предыстории. Цифры ниже звезд на карте Предыстории показывают, сколько совпадающих цветов необходимо было заработать количество звезд репутации, показанных внутри звезды. Например, если у игрока четыре кубика в конце игры, они заработают три репутации Звезды.
Карты Выравнивания
Каждый игрок получает карту Выравнивания, чтобы отслеживать смещение моральной перспективы своего персонажа. В конце игры, игроки получают или теряют репутацию Звезд, основываясь на позиции маркера отслеживания на карте Выравнивания. 
1. [image: ]Название карты
2. Сетка Выравнивания
Показывает девять возможных позиций маркера отслеживания и влияние на репутацию, поскольку персонаж склоняется к добру или злу и к закону или хаосу.
3. Начальная позиция выравнивания
Все игроки начинают игру с маркером отслеживания в центральном положении.


Карты Рынка
Игроки покупают рыночные карты на протяжении всей игры, чтобы улучшить их характер.
1. Иконка стрелки
[image: ]Перемещает маркер отслеживания на карте Выравнивания игрока. 
2. Стоимость
Сумма золота, необходимая для покупки на Рынке.
3. Группа установки
Используется для сборки колоды Рынка во время раскладки.
4. Название карты
5. Описание
Описывает функцию карты в игре.
6. Текст особенностей
7. Тип карты Рынка
Указывает, является ли рыночная карта оружием, броней, чертой или навыком.

Карты оружия предоставляют текущие способности или бонусы. Каждая карта оружия имеет значок, показывающий одну или две руки (указывающие количество рук, которыми персонаж должен держать оружие). У игроков не может быть больше двух рук держа карты Оружия.
Карты Брони входят в три типа: Цепь, Кожа и Мистика. Карты брони не имеют эффекта во время игры, но игроки могут получить репутацию Звезд для их сбора. Игроки могут собирать столько бронированных карт, сколько пожелают, включая несколько типов брони.
Карты навыков дают персонажу особую способность использовать во время игры, а при использовании настраивают характер Выравнивания. Игроки могут собирать как можно больше карт навыков.
Карты «Черты» корректируют выравнивание персонажа при покупке, и игрок зарабатывает Звезды репутации, если они отвечают требованиям и критериям на карте. Игроки могут собирать как можно больше карт «Черты».




Карты Очередности
[image: ]Пять карт Очередности используются для координации потока игрового процесса. Кубики и золото размещаются на карточках Очередности в начале каждого раунда. Затем игроки по очереди выбирают карту. Номер на карте диктует распоряжение игрока, когда пришло время приобретать рыночные карты. 



Первоначальная раскладка [image: ]
1. Все игроки бросают кубик. Игрок с большим числом становится первым игроком. Поместите все 73 кубика в сумку.
2. Начиная с Первого игрока и далее по часовой стрелке, каждый игрок выбирает Лист персонажа и выбирает сторону мужчины или женщины (выбор пола не влияет на геймплей).
3. Каждый игрок получает 5 Золотых монет. Если есть третий игрок, каждый получает 1 дополнительное Золото. Если есть четвертый игрок, каждый игрок получает 2 дополнительных Золота. Оставшееся Золото кладется в запас.
4. Начиная с первого игрока и далее по часовой стрелке, каждый игрок берет случайный кубик из сумки, берет карту класса соответствующего цвета и выбирает один из двух Классов на карте.
Пример: игрок вытаскивает белый кубик, берет соответствующую белую карту класса Cleric / Paladin и выбирает паладина. Если вытянутый камень желтый или соответствует цвету другого игрока, продолжайте вытаскивать до тех пор, пока не будет вытянут другой цвет. В ходе распределения желтый кубик не может быть выбран. Как только все игроки имеют карточку класса, верните все кости в сумку. В качестве альтернативы, вместо того, чтобы вытаскивать кубики, игроки могут выбрать карту класса, которую они хотят, в порядке обратного хода, заканчивая на Первом игроке.
5. Перемешайте колоду карт Предысторий и колоду карт Выравниваний отдельно. Выдайте по одной карточке Предыстории, Выравнивания и Лист персонажа каждому игроку. Верните все неиспользуемые карты в коробку.
6. Каждый игрок помещает свои карты Предысторий и Выравниваний на свой Лист персонажа и берет два жетона отслеживания своего класса. Один размещается в центре на карте выравнивания, другой на Классовой карте.
7. Отделите карты Рынка в одноточечные и двухточечные стопки (точки находятся в правом верхнем углу карты). Если вы играете с тремя игроками, отбросьте три карты из каждой стопки или играя с двумя игроками, отбросьте семь карт из каждой стопки. Перемешайте стопки отдельно и поместите одноточечную стопку поверх стопки с двойной точкой чтобы сформировать рыночную колоду.
8. Создайте рынок, извлекая карты из колоды Рынка, равные количеству игроков плюс один (3/4/5 карты для 2/3/4 игроков, соответственно) и выложите их лицом вверх в центре стола.
9. Выровняйте карты Очередности в центре стола в цифровом порядке. С тремя игроками верните карту «5» в коробку. С двумя игроками также удалите карту «4». Таким образом, количество карт Очередности в игре равно количеству Рыночных карт в игре выложенных лицом вверх.
10. Поместите 1 Золотую монету на каждую карту Очередности, которая не является ни первой, ни последней в числовом порядке:
· Для двух игроков поместите один Золотой на карту «2». 
· Для трех игроков поместите по одному Золотому на карты «2» «3».
· Для четырех игроков поместите по одному Золотому на карты «2» «3» «4».
11. Начиная с первого, каждый игрок случайно вытаскивает свои стартовые кубики из сумки. Количество кубиков каждого игрока равно количеству игроков плюс четыре (6/7/8 костей для 2/3/4 игроков, соответственно).
12. Каждый игрок бросает свои стартовые кости и выкладывает их на своем Листе персонажа на Строках Атрибутов, следуя этим рекомендациям:
· Кубики должны быть помещены в крайнее левое пустое место в строке атрибутов.
· Действия атрибута не принимаются во время установки.
· Для каждой строки атрибутов, заполненной 3-мя кубиками, получите 1 Золотой.
· За каждый вытянутый желтый кубик получите 2 Золотые монеты.
Исключение: игрок с карточкой класса Вор берет 4 Золотые монеты за каждый вытянутый желтый кубик вместо 2-х.
13. Первый игрок начинает игру.

Обзор раунда
Roll Player разыгрывается в серии раундов, каждый из которых разделен на четыре этапа: фаза ролла, фаза кубики, Фаза рынка и фаза очистки.
Фаза ролл
Во время этапа «Ролл» первый игрок берет кости из сумки, равные количеству играющих в игре «карт Очередности» и бросает их для создания пула кубиков:
· Для двух игроков, бросьте три кубика;
· Для трех игроков, бросьте четыре кости;
· Для четырех игроков, бросьте пять костей;
Затем «Первый игрок» помещает наименьшее значение на «карту Очередности», ​​второе наименьшее значение на вторую карту Очередности и т. д., пока все карточки Очередности не будут заполнены кубиками.
Если есть несколько кубиков с одинаковым значением, первый игрок решает, где будут находится кубики.
Пример: В игре с тремя игроками в центре стола лежат четыре карты Очередности с золотыми на картах №2 и №3. Эрик является Первым игроком, поэтому он вытаскивает из мешка четыре кубика и бросает их. Он выбрасывает зеленый 6, красный 1, желтый 4 и фиолетовый 6. Затем он помещает их по порядку на карты Очередности. Красный 1 идет на карту №1, желтый 4 идет на карту №2, и Эрик решает поставить фиолетовый 6 на карту №3, а зеленый 6 на Карту №4.
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[bookmark: _GoBack]Фаза кубики
Во время фазы Кубики, начиная с первого игрока и продолжая по часовой стрелке, игроки выбирают по очереди карты Очередности, помещая кубик на свой Лист персонажа, собирая Золото и выполняя Действие Атрибутов:
Выберите карту Очередности - Каждый игрок выбирает доступную карту Очередности с ее кубиком и Золотым на ней, помещает ее перед своим Листом персонажа.
Расположение кубика - Каждый игрок помещает кубик с карты инициативы в крайнюю левую пустую ячейку любой строки атрибутов.
Сбор золота - каждый игрок получает Золотой: Золотой на их карте Очередности, если таковой имеется; 1 Золотой, если кубик игрока была помещен в конечную ячейку строки атрибутов; и 2 золотых, если игрок разместил желтый кубик.
Выполните действие атрибута (необязательно) - после размещения кубика в строке атрибута, игрок может выполнить действие атрибута связанное с этой строкой:
[image: ] Сила: размещение кубика в строке атрибута силы позволяет игроку переворачивать сторону любого кубика на своем листе персонаж на противоположную сторону кубика. Пример: игрок может перевернуть 1 в 6, a 2 в 5 и т. д.
[image: ] Ловкость: размещение кубика в строке атрибутов Ловкости позволяет игроку обменять место размещения любых двух кубиков на Листе персонажа без изменения их сторон. Игрок не может переместить кубик в пустую ячейку, используя это действие атрибута.
[image: ] Конституция: размещение кубика в строке атрибута конституции позволяет игроку увеличивать или уменьшать сторону любого кубика на своем листе персонажа на 1 единицу. Значения кубиков не может меняться «петлей». Таким образом, кубик со значением 6 не может быть «увеличен» до 1, а 1 не может быть «уменьшен» до 6.
[image: ] Интеллект: размещение кубика в строке атрибута интеллекта позволяет игроку выбрать любой кубик на своем Листе персонажа и перебросить его. Игрок может выбрать между новым и исходным значением. Затем кубик возвращается в исходную ячейку на Листе персонажа.
[image: ] Мудрость: размещение кубика в строке атрибута Мудрости позволяет игроку перемещать маркер отслеживания на своей карте Выравнивания на одно место вверх, вниз, влево или вправо.
[image: ] Харизма: размещение кубика в строке атрибута Харизмы позволяет игроку взять жетон Харизмы. В течение Фазы рынка в этом раунде, игрок может потратить любой жетон Харизмы вместо одного Золотого при покупке рыночной карты.
· Игроки могут использовать действие Атрибута, чтобы воздействовать на кубик, который был помещен в этот раунд, или любой кубик, помещенный в предыдущий раунд.
· Только одно действие Атрибута может быть принято игроком в Фазе кубики
· Кубики, которые были перемещены или изменили свои значения, в результате действия атрибута, не срабатывают на дополнительные действия атрибутов.
Пример: игрок помещает кубик в строку атрибута Ловкости и выполняет действие атрибута Ловкости на обмен кубика между Харизмой и Силой. Это не вызывает ни действие атрибута Харизмы, ни действие атрибута Силы.
[image: ]Как только все игроки завершат свой ход во время фазы Кости, одна карта Очередности останется в центре стола.
Пример: Эрик выбирает карту Очередности №2 (см. пример на стр. 8). Он получает золотой на карте и помещает желтый кубик с карты на вторую ячейку в своей строке атрибутов Силы. Он получает еще 2 Золотые монеты после размещения желтого кубика на своем Листе персонажа, и он использует свое действие атрибута силы для переворачивания синего кубика, который он поставил в строку Конституции во время предыдущего раунда с 1 на 6.

Фаза рынок
Во время фазы рынка каждый игрок имеет возможность купить карту с рынка. Порядок игроков для этой фазы продиктован цифрами на карточках Очередности, которые были выбраны во время фазы кубики. Игрок с самой низкой стоимостью карточки Очередности покупает первым, затем следуют повыше и т. д.
Чтобы купить рыночную карту, игрок оплачивает стоимость, указанную в правом верхнем углу карты из своего Золотого запаса. Игрок кладет купленную карту лицом вверх в соответствующую область персонажа. Новые карты не добавляются на рынок во время рыночной фазы.
· Нет никаких ограничений на количество карт Брони, Черт или Умений, которые игрок может приобрести.
· Игрок может не экипировать (то есть иметь) карты Оружия, превышающие две руки. В любой момент игрок можетотбросить карту оружия из своей игровой площадки на стопку сброса рынка. Сброс карты позволяет игроку купить новую карту оружия, не перебирая лимит карт оружия.
· Если игрок покупает карту Черт, он сразу же перемещают маркер отслеживания на своей карте Выравнивания, как указано на значке стрелки на карте, если это возможно.
· Если игрок покупает карту Навыков, он может использовать ее немедленно. (Подробнее об использовании карт Навыков см. на стр. 11).
Если текущий игрок не может или не хочет покупать карту, он должен выбрать карту с рынка и добавить ее в стопку со сбрасываемыми картами Рынка. Затем он получает 2 Золотых от предложения.
После того, как игрок купил или отменил покупку карты, он возвращает свою карту Очередности на место в центре стола. Это помогает игрокам следить за тем, кто следующий на фазе рынка.
В любой момент во время игры любой игрок может просмотреть стопку сброшенных карт Рынка.
Пример: в Фазу Кубиков, первый игрок Эрик, выбирает карту Очередности №2; следующий игрок, Исаак, выбирает карточку Очередности №1; и последний игрок, Клэр, выбирает карту Очередности №3. В Фазу Рынка Исаак идет на Рынок первым, поскольку Исаак выбрал карту №1 во время фазы кости. Потому что есть три игрока, есть доступных четыре карты. Исаак хочет получить карту Безрассудного, которая стоит 6 золотых. Он решает использовать свой жетон Харизмы, который он отбрасывает, и платит 5 золотых за карту. Исаак помещает карту Безрассудного в область «Черты» своего Листа персонажа и передвигает маркер отслеживания на своей карте Выравнивания, как показано стрелкой на карте Безрассудного. Эрик идет дальше, потому что он выбрал карту №2. Он решает не покупать карточку. Вместо этого он сбрасывает карту Кожаных Перчаток с Рынка и берет 2 Золотых из общего запаса. На рынке остаются две карты по-прежнему доступные Клэр. Она решает купить карту "дубина с железным наконечником".
Фаза очистки
Во время этапа очистки игроки готовятся к следующему раунду:
1. Каждый игрок сбрасывает любые неиспользованные жетоны Харизмы.
2. Каждый игрок может обновить одну устаревшую карту Навыков, повернув ее вертикально (подробнее см. Стр. 11 о Картах Навыков), тем самым делая его доступной для использования в следующем раунде.
3. Первый игрок возвращает оставшийся кубик в сумку с кубиками и сбрасывает оставшиеся Рыночные карты.
4. Первый игрок выкладывает новый набор рыночных карт для следующего раунда (равный числу карт Очередности) и размещает их лицом вверх, чтобы сформировать новый рынок. Если рыночная колода исчерпана и нужно доложить дополнительные карты, Первый игрок перетасовывает стопку сброса (с одной точкой и двумя точками вместе), чтобы создать новую рыночную колоду, прежде чем доложить необходимые карты.
5. Первый игрок помещает 1 Золотой на все карты Очередности, на которых нет золотых, если они не являются ни первой или последней картой в строке. Карты Очередности никогда не могут иметь более 1 золотого на них.
6. Первый игрок передает сумку с кубиками игроку слева. Этот игрок становится Первым игроком в следующем раунде.

Использование карт Навыков (Умений)
Когда игрок покупает карточку Навыка с рынка, она сразу же доступна для использования.
Чтобы использовать карту умения, игрок перемещает маркер отслеживания на карточке Выравнивания игрока в направлении, указанном значком стрелки. Затем игрок использует специальную способность карты, если он того пожелает. Наконец, после использования карты, поворачивает ее в сторону, чтобы показать, что карта не может использоваться снова, пока карта не обновится (т. е. повернется вертикально).
· Если игрок не может переместить маркер отслеживания на карте Выравнивания игрока, то карта навыка не может быть использована.
· Карты навыков могут использоваться только в том случае, если они находятся в вертикальном положении.
· Карты навыков могут использоваться в любое время (даже во время хода другого игрока), если не указано в Описании карты.
· Каждый игрок может обновить только одну карту навыка за раунд и только во время фазы очистки.

Получение золота
Есть четыре способа получить Золотые монеты в игре Roll Player (в дополнении к его приобретению, используя специальные способности из Карт навыков, Оружия и Класса).
· Получите 2 золотых при размещении желтого кубика на Листе персонажа.
· Получите 2 золотых при отбрасывании карты с рынка вместо того, чтобы покупать ее.
· Получите 1 Золотой при размещении третьего кубика в строке атрибутов.
· Получите 1 Золотой при выборе карты Очередности с Золотом на ней.
Конец Игры
Игра заканчивается по завершении раунда, в котором все игроки заполняют все строки атрибутов на своих Листах персонажей. Затем игроки подсчитывают репутацию Звезд чтобы определить победителя!
Итоговый подсчет очков
Звезды репутации присуждаются во время финального подсчета очков (но не раньше). Во время финального подсчета каждый игрок использует маркер отслеживания на своей карте класса и диаграммы на обратной стороне карты подсказок для подсчета их Звезд репутации.
Цели атрибута - Карта класса игрока включает в себя цели для каждой строки атрибутов на листе персонажа и показывает, сколько очков репутации игрок получит для достижения каждой цели. Игрок добавляет номинал кубиков в определенном ряду на Листе персонажа, корректирует общее количество для любого бонуса или штрафа, показанного на его Листе персонажа и картах Оружия, а затем проверяет скорректированную сумму на карте класса, чтобы узнать, где сходится цель для этой строки атрибутов.
· Если целью является одно число, это число должно быть выполнено. Если число Атрибута больше или меньше указанного числа, он не получит звезд репутации. Пример: 17
· Если целью является диапазон чисел, показатель атрибута игрока должен иметь значение в пределах указанного диапазона.Пример: 16-17
· Если цель включает знак плюса (+), то показатель атрибута игрока должен быть равен или больше, чем указанная цифра. Пример: 14+
Класс цветного кубика - каждый кубик на персональном Листе персонажа, который соответствует цвету класса этого игрока, стоит одной Звезды репутации.
Карта выравнивания - Каждый игрок проверяет позицию маркера отслеживания на своей карте Выравнивания и добавляет или вычитает количество звезд репутации под маркером отслеживания.
Карточка предыстории - если у игрока есть кубики на его Листе персонажа, которые соответствуют цвету и положению кубиков на его карте Предыстории, игрок зарабатывает Звезды:
· 0 Звезд Репутации за 0-1 совпадение
· 1 Звезда Репутации за 2-3 совпадения
· 3 Звезды Репутации за 4-5 совпадений
· 6 Звезд Репутации за все 6 совпадений
Карты Брони - Игроки подсчитывают Звезды за комплекты брони (одна или несколько карт одного и того же типа брони) и для их характера - цвет класса, указанный на карте брони.
Каждый игрок сортирует свои карты Брони по типу наборов: Цепь, Кожа и Мистика. Для каждого набора игрок подсчитывает карты в наборе и, используя цифры под звездами на картах, сопоставляет их суммарному значению в звездочке. Игрокзарабатывает звезды репутации. Звезды равны числу внутри этой звезды. Кроме того, для каждого набора игрок получает дополнительныеЗвезды репутации, если карты в наборе соответствуют цвету его персонажа. Этот бонус начисляется за комплект, а не за карточку.
[image: ]Пример: если Клирик (белый класс) имеет четыре карты Доспехов Цепи, ее игрок получает 8 звезд (цифра 7 указанная в звезде над количеством карт) от карт брони плюс 1 Звезда репутации присуждается за комплект, в качестве бонуса класса).





Карты Черт - каждый игрок добавляет Звезды репутации, указанные на их картах.
Побеждает игрок с наибольшим количеством Звезд репутации!
· Если выходит ничья, выигрывает игрок с наибольшим количеством золота.
· Если все равно остается равное число, побеждает игрок с наименьшим количеством кубиков цвета своего класса на Листе персонажа.
· Если опять ничья, игроки радуются своей общей победе или играют снова!
ПРИМЕЧАНИЕ
Общие сведения: Если есть какое-либо несоответствие между карточкой и правилами, следуйте правилам на карте.
Настройка (способность класса Друид): Игрок может вернуть любую карту из стопки сброса карт Рынка обратно на Рынок. Он не заменяет карты, он добавляет к ним. Например, в игре с четырьмя игроками игрок может добавить шестую карточку на Рынок из стопки сброса до начала рыночной фазы.
Обаятельный (способность бардовского класса): Две покупки делаются во время действий игрока на рыночной фазе. Если он использует жетон Харизмы, жетон применяется только к одной покупке. Обаяние не может использоваться для сбрасывания карт с рынка, чтобы получить Золото.
Подъем/Устрашение: Эти способности влияют только на кубики на картах Очередности, которые еще не были отобраны в Фазе кости. При расстановке кубиков на карточках «Очередности» в центре стола игрок следует правилам фазы «Ролл», как если бы он был «Первым игроком».
Дипломатия: при использовании эта карта сбрасывается, в то время как целевая карта навыков не исключается. Можно использовать Дипломатию, чтобы скорректировать выравнивание игрока, который использовал Дипломатию, и не принимать меры в отношении цели Карты навыков.
Драгоценный кинжал / длинный меч: когда игрок оценивает свои цели Атрибута с помощью этого оружия, кости можно оценитькак больше 6. Эти карты оружия не влияют при определении того, соответствует ли игрок требованиям наКарта с чертами, как безрассудная или слабая. Пример: если у игрока есть драгоценный кинжал и есть синий 5, золотой 6 и золотой 5 в Силе, их показатель атрибута равен 18 = 5 + 6 (+1) + 5 (+1) при подсчете их целей атрибута.
Движение беззвучно: при использовании Движения без звука для покупки карты со стопки сброса, игрок может также не сбрасывать карту с рынка и получить 2 золота. Жетоны Харизмы могут использоваться при покупке из стопки сброса.Если он используется с тяжелым арбалетом, игрок платит на 1 золотой меньше при покупке со стопки сброса Рыночных карт.
Согласование: при использовании Согласования, если игрок кладет желтый кубик из пула на Лист персонажа, игрок получает 2 золотых. При переупорядочении кубиков на карточках «Очередности» игрок следует правилам из Фазы «Ролл», как если бы он был «Первым игроком».
Открыть замок: при использовании Открытия замка для покупки карты с верхней части колоды Рынка скидки не могут быть использованы (жетоны Харизмы, Тяжелый арбалет и т. д.). Если купленная карта является картой «Черты», игрок должен переместить маркер отслеживания на своей карте выравнивания, если возможно перемещение с текущей позиции.
Поиск: игрок может посмотреть содержимое сумки с костями, выбирая из нее кубик. Золотой присуждается если золотой кубик помещается на Лист персонажа игрока в результате использования Поиска.
Ловкость рук: когда кубик перемещается в результате использования Ловкости рук, он не вызывает действие атрибута на новом месте, и золото не присуждается игроку, если кубик переместится на последнюю ячейку в строке атрибута. После того, как эта карта навыков используется, закройте все открытые ячейки, сдвинув все кости влево.
Башенный щит: если у игрока либо нет Брони, либо имеются только комплекты Брони (т. е. 5 Цепей, 4 Кожаных или 3 Мистических) дополнительные звезды репутации не заработаны.
ВАРИАНТЫ ИГРЫ
Настройка с меньшим рандомом
Для уравнивания шансов дайте каждому игроку по одному кубику каждого цвета игрока (зеленый, синий, красный, белый, фиолетовый и черный), вместо того, чтобы вытаскивать случайным образом из сумки. Затем, если вы играете с тремя игроками, дайте каждому игроку золотой кубик помимо набора из шести кубиков, или если играть с четырьмя игроками, два золотых кубика. Все игроки бросают свои кости и кладут их на своих листах персонажей, как в стандартной игре.
Случайная Колода Рынка
Перед началом игры перетасуйте всю колоду рынка, не обращая внимания на одноточечные и двухточечные индикаторы перед отбрасыванием карт в созданную колоду сброса (при необходимости). Это добавит больше разнообразия в игру.
Короткая Игра
В начале игры каждый игрок берет и бросает две дополнительные кости и помещает их на свой лист персонажа. Так, количество игральных костей каждого игрока равно количеству игроков плюс шесть (8/9/10 игральных костей для 2/3/4 игроков, соответственно.) Если играют три или четыре игрока, никаких дополнительных Золотых монет они не получают.
Дружелюбный Рынок
Во время фазы рынка, если игрок выбирает взять 2 Золотых вместо покупки карты, он не сбрасывает карту с рынка. Способности, которые срабатывают, когда игрок сбрасывает карту с рынка, по-прежнему активируются.
Правила Пасьянса
Начало игры
Используйте начало игры для игры с двумя игроками со следующими изменениями: 
· Возьмите по одному листу Персонажа на каждого игрока.
· Удалите рыночную карту" дипломатия", а затем разложите рыночную колоду, как в игре для двух игроков.
· Возьмите 1 золотой кубик из мешка и отложите его в сторону. Это кубик «Противник».
· После создания рынка переверните верхнюю карту колоды рынка, чтобы создать отдельную «Мусорную» кучу рядом со стопкой сбрасываемых Рыночных карт. 
· Вытяните шесть стартовых кубиков из сумки с костями, бросьте их и расположите на Листе персонажа.
Обзор тура
Фаза Ролл
Эта фаза происходит так же, как и в многопользовательской игре.
Фаза Кубики
Игрок выбирает карту Инициативы, помещает кубик на Лист персонажа и, если пожелает, выполняет действие Атрибута, как и в многопользовательской игре:
· Если игрок выбрал карту Очередности №1, кубик «Противник» не бросается.
· Если игрок выбрал карту Очередности №2", игрок получает Золотой на карте и бросает кубик «Противника»:
· Если выпадает значение «1», переместите самую левую карту на рынке в «Мусорку».
· Если выпадает значение «2», переместите среднюю карту на рынке в «Мусорку».
· Если выпадает значение «3», переместите самую правую карту на рынке в «Мусорку».
· Если выпадает значение «4-6», то ничего не происходит.
· Если игрок выбрал карту Очередности №3", игрок бросает кубик «Противника»:
· Если выпадает значение «1-2», переместите самую левую карту на рынке в «Мусорку».
· Если выпадает значение «3-4», переместите среднюю карту на рынке в «Мусорку».
· Если выпадает значение «5-6», переместите самую правую карту на рынке в «Мусорку».
Фаза Рынок
Купите карту из оставшихся карт на рынке или сбросьте карту и получите 2 Золотых, как в многопользовательской игре. Затем переместите левую карту Рынка в стопку сброса. Если есть какие-либо оставшиеся карты на рынке, переместите их в «Мусорку».
Фаза Очистки
Эта фаза происходит так же, как и в многопользовательской игре, отложите кубик «Противника» в сторону для будущих ходов.
Конец Игры
Конец игры наступает так же, как и в многопользовательской игре.
Окончательный подсчет
Окончательный подсчет очков происходит так же, как и в многопользовательской игре, за исключением того, что за каждые 8 Золотых монет в конце игры, игрок зарабатывает одну дополнительную Звезду репутации.
Теперь посмотрите на диаграмму слева, чтобы увидеть, насколько хорошо вы сыграли.
Настоящий Герой 38 +
Лидер Клана 34-37
Светоч 30-33
Авантюрист 26-29
Наемник 22-25
NPC ≤ 21
КРАТКОЕ РУКОВОДСТВО
НАЧАЛО
1. Определите первого игрока (бросьте кубик).
2. Выберите Лист персонажа и сторону мужчины или женщины
3. Возьмите 5 золотых (3-й игрок +1 золото / 4-й игрок +2 золота)
4. Вытяните случайный кубик и возьмите карточку класса соответствующего цвета. Выберите сторону.
5. Возьмите карту-памятку, карту Предыстории и карту Выравнивания.
6. Поместите два маркера того же цвета класса игрока.
7. Создайте колоду рынка с помощью одноточечных карт поверх двухточечных карт (отбрасывая 7/3 из каждой стопки с 2/3 игроками, соответственно).
8. Вытяните и разместите рыночные карты равными количеству игроков плюс один.
9.  Разместите карты очередности по количеству игроков плюс один.
10. Поместите 1 Золото на каждой карте очередности, которая не является ни первой, ни последней в числовом порядке.
11.  Возьмите стартовые кубики из сумки для каждого игрока (6/7/8 кубиков для 2/3/4 игроков).
12. Бросьте стартовые кости и расположите их на листе персонажа. Получите дополнительное золото.
13. Начните игру с первого игрока.

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ХОДА
1. Первый игрок берет и бросает кости, помещая их на карты Очередности.
2. В свою очередь, по часовой стрелке, каждый игрок выбирает карту очередности.
 Поместите кубик в крайнюю левую позицию в строке атрибутов.
 Возьмите Золотой с карточки Очередности, для размещения золотого кубика, и / или для использования ячейки в строке атрибутов.
 Выполните соответствующее действие атрибута (необязательно).
3. Рынок
В порядке очереди каждый игрок посещает рынок.
 Купите карту или получите 2 золотых, отбросив карту с рынка.
 Если игрок покупает карту «Раса», переместите маркер отслеживания на свою карту Выравнивания.
 Верните все карты Очередности в центр.
4. Подготовка к следующему раунду (Фаза Очистки)
 Каждый игрок сбрасывает жетоны Харизмы и обновляет 1 карту навыков.
 Верните неиспользованные кубики в мешок и сбросьте оставшиеся карты с рынка.
 Выложите новые карты Рынка.
 Добавьте Золотую монету на карту (ы) Очередности в среднем ряду, у которой нет Золотых.
 Передайте сумку с кубиками следующему игроку слева, теперь он будет Первым игроком.
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